




 

4. Сроки и место проведения Квеста 
Квест проводится на опушке леса «Акатуй» города Шумерля, расположенного по адресу: г. 

Шумерля, ул. Заводская. 

Дата проведения квеста – 14 ноября 2025 года. 

Время проведения – с 11.00 до 15.00. 

 

5. Участники Квеста 
 К участию в Квесте допускаются члены команды общеобразовательных организаций, 

юнармейских отрядов, кадетских классов, военно-исторических клубов, поисковых клубов и 

отрядов Чувашской Республики.  

 Количество участников 5 человек, в т.ч. 4 обучающихся в возрасте 14-17 лет, 1 

руководитель.  

Условия участия: участникам необходимо быть одетыми в соответствии с тематикой квеста 

(одежда 1941 г.) и иметь соответствующий инвентарь.  

 

6. Порядок и сроки подачи заявок 
Прием заявок на участие в Реконструкции осуществляется до 7 ноября 2025 года. 

 Заявки согласно Приложению 1 к данному Положению необходимо направить на 2 

адреса электронной почты: centravangard21@rchuv.ru, ddmt-shum@bk.ru  

Зрители могут посетить квест-игру без предварительной заявки, выполнив условия 

участия в квесте.   

 

 

         7. Регламент проведения квеста 
10.00-11.00 Приезд и регистрация участников 

11.00 Приветственные слова 

11.30-13.00 Участие в квест-игре «По следам строителей Сурского оборонительного 

рубежа» 
13.00- 13.30 Подведение итогов, вручение дипломов 

13.30-14.30 Солдатская кухня 

14.30 Отъезд участников реконструкции 

 

 

 

8. Сценарий Квеста движение по станции, в соответствии 

 с маршрутным листом 

  
1) Конкурс «Сурский куб»  

Участникам необходимо в течение пяти минут наполнить ящик (1 куб.м.) грунтом при помощи 

специального инвентаря (лом, кирка, лопата, ведро).  

2) «Передай важное сообщение» 

Как в «испорченном телефоне», только вместо слов — важные военные донесения («Окоп 

готов», «Требуется помощь», «Противник у реки»). 

Передавая сообщение по цепочке, участникам необходимо максимально точно передать текст 

донесения, и в конце сравнить оригинал и итог. 

3) «Еще не разведчики, но готовимся» 

Под тканью лежит 20 предметов, их открывают на полминуты, а потом меняют предметы 

местами. Дети должны запомнить расположение предметов и расставить все их на свои места. 

На выполнение задания дается минута.  

4). «Меткий Снайпер»  

Участникам необходимо сбить тканевым мешочком с песком наибольшее количество 

представленных целей.  (каждая сбитая цель - 1 балл). 



5) «Переправа» 

Команда выстраивается на импровизированном «бревне. Начиная» с первого человека, команда 

переправляется на противоположный конец бревна. В результате должна получиться та же линия, в 

том же порядке 

6) «Пять способов развести костер в лесу».  

Участники должны правильно собрать конструкцию для разведения костра, по предложенной 

модератором задаче. 

 7) «Фронтовая связка» 

Участники делятся на ролевые пары: одному завязывают глаза — он «сапёр», остальные — 

«связные». 

Задача — провести «сапёра» через «минное поле» (разложенные предметы) с помощью голосовых 

команд. 

8) «Секреты ориентирования на местности». 

 Оборонительные рубежи строились по естественным водным преградам, располагавшимся 

глубоко в лесистой местности, поэтому умение ориентироваться на местности помогало людям 

выбрать правильный путь к намеченной цели.  

9) «Песни Великой Победы (времен Великой Отечественной войны)». 

 Участникам необходимо по первой строчке угадать всю песню и напеть ее, чем больше названо 

песен – выше балл.  

10) Канатная переправа "Не шагу без друга"  

Участники преодолевают препятствие в виде переплетенных канатов, взявшись за руки  

 

11) Домашнее задание   
Участники подготовить заламинированный портрет Строителя Сурского оборонительного 

рубежа и рассказ к нему (устно не более 2 минут, письменный передается модератору локации" 

 

8. Требования безопасности 

Перед началом мероприятия в обязательном порядке все участники должны пройти 

инструктаж по технике безопасности. 

 

9. Финансовые расходы 
Финансовые расходы на проведение Квеста несет   ГАУ ЧР ДО «Центр АВАНГАРД» за 

счет средств, предусмотренных на выполнение государственного задания. 

Проезд участников до места проведения и обратно – за счет направляющих организаций.  

 

10. Награждение участников 
Призеры и победители Квеста награждаются кубками, дипломами, благодарностями, ГАУ 

ЧР ДО «Центр АВАНГАРД». 

 

12. Контактная информация 
Справки по телефонам 8(8352) 45-61-30, 45-61-31 (ГАУ ЧР ДО «Центр АВАНГАРД»); 

 8 (83536) 2-99-56 (МБУДО «ДДМТ» г. Шумерля ЧР) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 1 

ЗАЯВКА 

на участие в республиканской  

квест- реконструкции «По следам строителей Сурского оборонительного рубежа»  
 

 

Наименованием клуба:______________________________ 

Город/район_______________________________________ 

Адрес, тел./факс командирующей организации 

_____________________________________________________________ 

 

Количественный состав делегации _________человек 

 

Ф.И.О. руководителя делегации, контактный телефон ________________________ 

 

Список участников: 

 

п/п Ф.И.О. участника Статус участников  Дата рождения 

    

    

 

 

 


